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OCEKAVANA APLIKACE

Zména datového schématu (prejmenovani i presun poli) nevyZaduje jen migraci dat, ale i Gpravu veskerého Nastroj cili na jednoduché headless aplikace:

kodu, ktery s daty pracuje. Rucni oprava vsech referenci je zdlouhava a nachylna k chybam.

- data: MongoDB kolekce nebo lokalni JSON

Cil: z jediné definice transformace automaticky a konzistentné upravit data i kod — tzv. sdruZena evoluce - frontend: Svelte (zobrazovaci vrstva)

— a tim eliminovat lidskou chybovost a zrychlit cely proces.

PODPOROVANE TRANSFORMACE

- backend predava raw data beze zmény

Zadné ORM mapovani ani mezivrstva transformujici data — proto staci upravit
pouze databazi a Svelte Sablony.

Operation-based sada s jasnym sémantickym zamérem — aplikuje se na data i kod.

Pred — Po

Transformace Prikaz

wrap field wrap /a as b

wrap as list wrap /a as list

rename rename /a to b

move move /a to /x/y

map list values map /tags[] to { "label": value }

Wildcard operace: * a []

* zastupuje klice v objektu, [1 prvky v seznamu; vysledek navic zavisi na pozici znaku v cesté. Podporuji je wrap a move:

{”&“IlO}-){“b”:{“&”:lO}}

{"a":10} — {"a": [10]}
{"a":10} — {"b":10}

{"a":1} = {"x":A{"y":{"a":1}}}
["£00"] — [{"label":"foo"}]

wrap /*/id as identifier kli¢ id kdekoliv pod korenem
wrap /users[]/id as identifier id uvnitr kazdého prvku seznamu
move /users/* to /archive hromadny presun vsech klici kontejneru

rename a map je zamérné nepodporuji — vznikla by nejednoznacnost (vice klicl prejmenovanych na jeden cil, skladani Sablon pres neznamy pocet prvki).

PRIKLAD: REFAKTORIZACE STRUKTURY

Plocha struktura uzivatele se presklada do vnorené — KodeMorph na zakladé nize uvedené posloupnosti pfikazu transformuje data a zaroven aktualizuje vSechny odpovidajici reference v Svelte Sabloné.

Posloupnost prikazu

1. wrap / as user

2. rename /user/user_id to id

3. rename /user/username to name

4. wrap /user/email as contact

5. wrap /user/role as access

6. wrap /user/tags as access

7. map /user/access/tags[] to { "label": value }

JSON data

Pred

"user_id": 123,

"username": "john",

"email": "john@example.com",
"role": "admin",

"tags": ["active", "premium"]

________________________________________________________________________________________________________________________________

"user": {

"id": 123,
"mame": "john",
"contact": { "email": "john@example.com" I,
"access": {

"role": "admin",

"tags": [{ "label": "active" I,

{ "label": "premium" }]
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SROVNANI PRISTUPU
Kritérium Manualni
Rychlost nizka
Riziko chyb vysoke
Migracni skript rucné
Konzistence kodu dle vyvojare
Determinismus =
Kontrola / bezpecnost plna, pracna

Vysledek a zavér

Svelte sablona

Pred

<p>{userData.user_id}</p>

<p>{userData.username}</p>

<p>{userData.email}</p>

<p>{userData.role}</p>

{#each userData.tags as tag’
<li>{tag}t</1i>

{/each}

<p>{userData.user.id}</p>

<p>{userData.user.name}</p>

<p>{userData.user.contact.email}</p>

<p>{userData.user.access.role}</p>

{#each userData.user.access.tags as tag’
<li>{tag.label}</1i>

{/each}

KodeMorph = kompromis mezi kontrolou manualniho pristupu a rychlosti Al: rychly, deterministicky a bezpecny.

KodeMorph Al asistent
vysoka vysoka
zadné stredni

automaticky generuje Al

garantovana dle promptu
plny ne
vysoka riziko delegace

Vedouci prace:
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Vysledkem prace je nastroj KodeMorph, ktery na zakladé podporované sady datovych transformaci automaticky refaktorizuje
kod, aby odpovidal zménénému datovéemu schématu. KodeMorph nabizi jednoduché CLI rozhrani, které umoznuje vyvojarum

snadno integrovat tento nastroj do sveho vyvojoveho workflow, a diky modularni architekture je otevren pro budouci rozsireni

o dalsi transformace.




