


Definice tricly
* uplna definice

[public] [abstract] [final] class Jmeno
[extends Predek]
[1impelements SeznamInterfacu] A
// telo tridy

}

« public — verejna trida
 abstract — nesmi byt vytvareny instance
« final — nelze vytvaret potomky



Kronstruktor

* konstruktor
— Inicializace objektu
* deklarace
— jmenuje se jako trida
— zadny navratovy typ
- modifikator — pouze viditelnost

- vice konstruktoru
* ruzné parametry
e urCi se podle parametru za new

class MyClass {
int value;
public MyClass () { value = 10; }
public MyClass(int v) { value = v; }
J



* garbage collector

« metoda finalize ()
- je na kazde tride
— zavola se pred likvidaci objektu
- neni to destruktor jako v jinych jazycich !!!
- nevi se, kdy se zavola
— neni zaruceno jeho volani

* objekty nemuseji byt zlikvidovany pres garbage collector
— napr. pri ukonceni programu
- volani finalize se neretezi

Deprecated (od Java 9)
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inicializace atributu

* |nicializace v konstruktoru
nebo
e prfima inicializace

class MyClass {
int a = 5;
float b = 1.2;
MyClassZ2 c new MyClass2 () ;
int d = fn
int e = g(
int £ = 4

) ;
); // spatne!
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inicializace: st

Al

* pouze jednou
e pred prvnim pristupem nebo pred vytvorenim prvni
instance tridy
e pfima
static i1nt a = 1;
e static inicializator

class MyClass {
static int a;
static {
a = 10;
}



Inicializace: “ne-statie”

« podobneé jako static inicializator
* nezbytne pro inicializaci anonymnich vnitrnich trid

class MyClass {
int a;
int b;
{

S;

10;

a
b



Tricly: dadicnost
urceni predka — extends JmenoPredka

jednoducha dedicnost
— pouze jeden predek

trida java.lang.Object
- kazda trida je jejim potomkem
* primo nebo neprimo
- jedina trida ktera nema predka

vicenasobna dedicnost pres Interface



Polyrmorfisrnus
e polymorfismus ~ dediCcnost

* pretypovani
— automaticky — potomek na predka

class A { /*...*/ }
class B extends A { /*...*/

A a = new B();
Object o = a;

B b= (B) o;



Polymorilsrnus — Konsirucior

e konstruktor predka
— super ()
* jiny konstruktor stejneho objektu
— this ()
 volani jinych konstruktoru
— jen jako prvni prikaz a pouze jednou
* vzdy se nejdriv vola konstruktor predka
- 1 kdyz neni explicitné uveden
- vyjimka — this ()
 trida bez definice konstruktoru

- standardni konstruktor
* jen vola predka



Java.lang.Onject

Object clone()

boolean equals(0Object obj)
voie—fFinalize )

Class<?> getClass()

int hashCode()

void notify()

void notifyAll()

String toString()

void wait()

void wait(long timeout)
void wait(long timeout, int nanos)
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Tricly: viditelnost ¢clent
* urcuje se pro kazdy prvek

* atributy a metody
- public
» viditelné odkudkoliv (pokud je viditelna i trida)
- protected
* viditelné ve stejném baliku a v potomcich
- private
* viditelné jen ve tride, kde jsou definovany
- bez uvedeni
* viditelne ve stejném baliku

* plati v ramci jednoho modulu
- od Java 9
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Tricy: dalsh modifixatory

e final

— atribut
* konstantni
* musi mit inicializator
* po inicializaci nelze do nej nic priradit
- metoda
* nelze v potomcich predefinovat
e transient
— atribut
— neni soucasti persistentniho stavu objektu
e volatile
— atribut
- pristupuje nesynchronizovane nekolik vliaken
- nelze provadet optimalizace



Tricly: modifigatory metoc

abstract
- neni implementace metody
- trida musi byt take abstract
* od tridy nelze vytvaret instance
- telo metody — strednik
synchronized
- volajici vlakno musi nejdriv ziskat zamek na volanem
objektu (pokud to je static metoda, tak na tride)
native
- nativni metoda
- Implementace primo ve strojovem kodu konkrétni
platformy (externi knihovna)
- telo metody — strednik
static

— Viz predchozi prednaska



Tricly: modiiik

tory metoc

e neni modifikator virtual

* vSechny metody jsou virtualni
- staticke metody nejsou virtualni

public class A {
public void foo () {
System.out.print (“A”) ;

}
}

public class B extends A {
public void foo () {
System.out.print (“B”) ;
}
}

A a = new B();
a.foo(); // vypise B

public class As {
public static wvoid foo() {
System.out.print (“A”) ;
}
}

public class Bs extends As {
public static void foo() {
System.out.print (“B”) ;
}
}

A a = new B();
a.foo(); // vypise A
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Siatlcke metocdy

» staticke metody se volaji na tride
— nepatri zadnému objektu

class As {
public static void foo() { ........ 1

}

As.foo();

* |ze je ,volat® i na objektu (instanci tridy);
ve skuteCnosti se vezme typ podle reference
- hodnota objektu je nepodstatna
- typ (a tedy ktera staticka metoda bude volana) se urcCi

uz v dobe prekladu
* viz predchozi slide
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* reference na objekt prave volané metody
* |ze pouzit pouze v tele metod nebo inicializatoru
objektu

public class MyClass {
private int a;
public MyClass(int a) {
this.a = a;

}
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* pfistup k Clenum primeého predka
* pokud S je primy predek C

((S) this)

. NName ~

* nelze pouzit super. super

class T1 {

int x = 1; }

super.name

class T2 extends Tl { int x = 2; }

class T3 ex
int x =
vold tes

System.
System.
System.
System.

tends T2 {
37
t() A

out.println
out.println
out.println
out.println

A~ SN SN

X) 7
SU
((T
((T

per.x) ;
2)this)
1) this)

.X)
.X)

//
//
//
//

N DN W
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 super lze pouzit i na metody
« POZOR - nefunguje pretypovani this
— program lze prelozit, ale bude se rekurzivne volat
stejna metoda

class TX1 {
public void foo() { /*..*/ }
}
class TX2 extends TX1 {
public void foo() { /*..*/ }
}
public class TX3 extends TX2 ({
public void foo () {
((TX1) this) .foo();
System.out.println("TX3.foo () ") ;
}
}
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Intarrace

e pouze definice rozhrani
e zadna implementace

- od Java 8 | implementace
* muze obsahovat

- hlaviCky metod

— atributy

— vnitfni interface

public interface Iterator {
boolean hasNext () ;
Object next ()
volid remove () ;
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Interrace: atriouty

e implicitne jsou public, statica final
* museji byt inicializovany
Vv inicializaci nelze pouzit super a this

public 1nterface Iface {
int a = 5;
String s = "ahoj";

}



Interface: metocly

* bez implementace
- implicitné jsou abstract a public
- nelze definovat
* synchronized
* native
« final
 default metody
- od Java 8
— obsahuji implementaci
— vhodné pro rozSifovani interfacu
« static metody
- od Java 8
- stejné jako static metody ve tridach



Interrace: dedicnost
e vicenasobna dédicnost

interface Ifacel { ... }
interface Iface2?2 { ... }

interface Iface3 extends Ifacel, Iface?

{ ...}



Tricy ainterface
* tridy implementuji interface

public interface Colorable {
vold setColor(int c);
int getColor () ;
}
public class Point { int x,vy; }
public class ColoredPoint extends Point
implements Colorable {
int color;
public void setColor (int c) {
color = c; }
public int getColor () { return color;}

J

Colorable ¢ = new ColoredPoint () ;



Tricy ainterface

 trida musi implementovat vsechny metody interface s
vyjimkou default metod
- neplati pro abstract tridy
e jedna metoda ve tfidé muze implementovat vice
interfacu

interface A { void log(String msqg); }
interface B { void log(String msqg) ;

public class C i1mplements A, B {
public void log(String msg) {
System.out.println (msqg) ;

}



Interfacy a detfault rmetocly
* implementace ve tride ma vzdy prednost
 pfi implementaci dvou interfacu se stejnou default

metodou nutno implementovat metodu ve tride
— jinak trida nelze prelozit

interface Ifl {

default void foo() {..}
} class Mixed implements

Ifl, If2 {

interface If2 { }
default void foo() {..}

}

nelze prelozit



Interfacy a default rmetocy

* nelze definovat deafult metody pro public metody z
java.lang.Obiject

interface Iface {
public t boole quals(Object obj) {
return false;
}

}

* implementace ve tride ma vzdy prednost
- i zdédéna



interface Ifl {
default void foo() {
System.out.println(“interface”);

}

}
class A {

public void foo() {
System.out.println(“class”);

}
}

class B extends A implements Ifl {
public static void main(String[] args)
B b= new B();
b.foo(); // -> ‘“class”

}

}







Dearinlce

2 00le

* pole ~ objekt
e proménna ~ reference

int|[]
short[] []
Object[]

long

a;
b;
C,
d;
Sy

£tl];

//
//
//
//
//
//

pole

dvourozm.

pole
pole
skalar
pole

pole



Iniclalizace pols
e "staticka"

int[] a = {1, 2, 3, 4, 5 };
char[] ¢ = { 'a', 'h', 'o', '"3' };
String[] s = { "ahoj", "nazdar" };

int{1l] d={ {1, 2}, { 3, 4 } };



Inclallzace oole

* dynamicka
int[] array = new int [10];
float[][] matrix = new float[3][3];

* nemusi se zadavat vsechny rozmery
- staCi nékolik prvnich rozméru
— misto ostatnich prazdné zavorky

float[][] matrix = new float[3]][];
for (int 1=0;1<3;1++)
matrix[i] = new float [3];

// spatne
int[]J[][][] a = new 1nt[3][][3][];
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Iniclalizace pols

"nepravouhelnikova" pole

int al][] = { {1, 2},
4, o5} };

int b[][] = new int [
for (int 1=0,; 1<3;
b[1] = new 1nt [1+1

{1,

311017
++)
17

2y

3}y
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Iniclalizace pols

* pri vytvareni pole se nevola zadny konstruktor

* prvky ve vytvoreném poli (pomoci new) — defaultni
hodnoty

- reference — null
- int—0
e vyrazy pri vytvareni pole (new) — postupne plne
vyhodnocovany zleva



Pristup K poll

e pole[index]
* indexy pole —vzdy 0..délka-1
* vzdy se kontroluji meze
- nelze vypnout
— pri prekroCeni — vyjimka
ArrayIndexOutOfBoundsException
* delka pole — atribut length

int[] a= {1, 2, 3 };
for (int 1=0; 1 < a.length; 1++) {

}



Pole ~ onjext

e int[] intArray = new int [100];
« String[] strArray = new String [100];

* pole je objekt

Object o0l = strArray; // OK
Object 02 = intArray; // OK
* ale

Object[] oal
Object[] oa2

strArray; // OK
intArray; // spatne



Pole ~ onjext

Object[] oa = new Object [2];
oa[0@] = new String("hello");
oal[l] = new String("world");

String[] sal = oa; // Spatné

String[] sa2 = (String[]) oa;
// také spatné
// lze prelozit, ale chyba pri beéhu





http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
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