Ve

Ukol 1

* dokoncCete hashovaci tabulku
— z minulého cviceni

* klice budou vzdy typu String

* hodnoty Object

* metody alespon
— Object get(String key)
— void set(String key, Object value)
— iterator pres klice

* pridejte metodu forEachValue, ktera aplikuje operaci
(zadanou jako parametr) na kazdou hodnotu v tabulce

- navrhnete metodu tak, aby jako operace bylo mozno
predat lambda vyraz

* navrhnete vhodny funkcionalni interface



* napiste jednoduchou kalkulacku s reverzni polskou
notaci (posfix)

123 ++
=> 0

— vstup ze std vstupu

- vystup na std vystup

- typy pouze int

— vyraz ukoncen koncem radku



Testy...




Test ]
Co program vypise

public class Greeter {
public static void main (String[] args) ({
String greeting = "Hello world";
for (int i = 0; i < greeting.length(); i++) {
System.out.write (greeting.charAt (1)) ;
}
}
}

A Hello world
B nic
C néco jiného

Priklad zalozen na pfikladu z J. Bloch, N. Gafter: Java Puzzlers
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Test 2
e Co program vypise

public class Slasher ({
public static void main(String[] argv) {
String fullClassName = "cz.cuni.mff.java.io.Slasher";

String fileName =
fullClassName.replaceAll (".", "/") + ".java";

System.out.println("Trida " + fullClassName +
" musi byt v souboru " + fileName) ;

Priklad zalozen na pfikladu z J. Bloch, N. Gafter: Java Puzzlers
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