Priglac

* Vytvorte jednoduchy nastenkovy system

- komunikace pomoci RMI

- server
 obsluhuje vice klientu naraz
* prida zpravu
* vrati vSechny zpravy
* zaregistruje klienta pro zasilani notifikaci o nove zprave
* odregistruje klienta

interface Server extends Remote {
void post(String msg) throws RE;
String[] 1list() throws RE;
void register (Client cl) throws RE;
void unregister (Client cl) throws RE;

}

interface Client extends Remote {
void notifyMessage () throws RE;

}



Priglacl 2

* Vytvorte program RMI-introspector
— pripoji se do dané rmiregistry
* specifikované jako parametry programu
— zobrazi vSe zaregistrované v rmiregistry
— zobrazi vSechny vzdalene volatelné metody vybraneho
objektu
— umozni zavolat vybranou metodu
* nejprve jen pro metody bez parametru

- Ul programu bud textové interaktivni nebo GUI
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