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* Napiste prohlizeC webu
- zobrazuje stazené dokumenty |5 |
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zobrazeni dokumentu
* Pri stahovani dokumentu M A
- nelze zadavat dalsi URL S
— je zobrazen text ,Loading...”
* Pokud dojde k chybé pfi stahovani, vypise info o
chybe
* Napoveda
- pouzijte SwingWorker pro stahovani
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Ukol 1 — rozsiren

* Misto textu ,Loading...” zobrazujete nejaky obrazek
treba presypaci hodiny
— napovéda — pouzijte napf. CardLayout

* Misto radku pro zadavani URL pouzijte editovatelny
ComboBox, ktery si bude pamatovat pouzita URL
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Ukol 1

Napiste Swing aplikaci, ktera zobrazi volnou a
celkovou dostupnou pamet a ma tlaCitko pro explicitni
vyvolani garbage-collectoru
— zobrazeny stav se aktualizuje s nejakou periodou
(napr. 1s)

1. verze
- velikost pameti zobrazte pomoci JLabelu ve formatu
volna / celkova
2.verze
- velikost pameti zobrazte pomoci progress-baru
3. verze
- velikost pameti zobrazte pomoci ,analogoveho” meraku
s rucickou (tj. vytvorte vlastni komponentu)



* Napoveda
- Runtime.maxMemory()
- Runtime.totalMemory()
- Runtime.freeMemory()
- System.gc()

— pro aktualizaci stavu pouzijte Timer
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