Priglac

* Napiste program, ktery dostane zadany build.xml
soubor pro Ant a vypiSe jmeéna a popisy vsech
targetl

a) pouzijte DOM obsazeny v JDK

b) pouzijte JDOM
http://jJdom.org/

— zkuste porovnat rychlost obou programu



Priglacl 2

* Vytvorte knihovnu funguijici jako objektova databaze
* Data se ukladaji do XML souboru se strukturou
,podle tfid“ ulozenych objektu

class Data { W
private $tring name; <Data>
private int 1d; <name value="Petr”/>
} <id value="42"/>
</Data>
DB db = new DB(”directory”); <Data>...
Data dl new Data("Petr”, 42

),
Data d2 new Data("Karel”, 13);
db.store(dl);
List<Data> results
List<Data> results

db.load(Data.class);
db. load(Data.class,
"name=Petr”, "id=42"):
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* Probléem predchoziho prikladu
— jak poznat objekt pri aktualizaci?

- potrebujeme ,kliC"

class Data {
@Key
private String name;
private int 1id;

}
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