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Odpovédi piste na zvlastni odpovédni list s vasim jménem a fotografii. Pokud budete odevzdavat vice nez jeden list s feSenim, tak se na
2. a dalsi listy nezapomerite podepsat. Do zapati vsech listd vidy napiste i/N (kde i je Cislo listu, N je celkovy pocet odevzdanych list().

Otazkac.1
Predpokladejte, ze v ramci velkého projektu si potfebujeme
udrzovat jeden spolecny sdileny stav mezi rdznymi
instancemi vétSiho mnozstvi tfid. Tento spoleény stav ndm
reprezentuje nasledujici tfida GlobalState:

public class GlobalState {
private static int state = 9;
public static int State => state;
public static void AddToState(int a, int b) {
state = MagicOMatic(a, b, state);
}

private static int MagicOMatic(
int a, int b, int state

)1 ...}

Nasledujici tfida A je ukazkou jedné z mnoha tfid naseho
projektu, které budou sdileny stav vyuzivat:

public class A {
public int Value { get; private set; }
public void Method(int x) {
if (Value > 10) {
GlobalState.AddToState(x, 0);

}

Value = x;

(A) Bylo by mozné v C# misto GlobalState zapsat tfidu
s ekvivalentnimi vlastnostmi, ale bez pouziti/s minimem
statickych datovych poloZek a metod? Pokud ne, vysvétlete
pro€. Pokud ano, tak pfiklad takové implementace napiste
(zaroven upravte kéd tridy A, aby bylo zfejmé, jak budete
novou implementaci GlobalState pouZzivat).

[1 bod]

(B) Pokud jste v bodé (A) odpovédéli ne, tak napiste priklad
kddu, ktery by mél k feSeni se statickymi prvky nejblize, ale
presto mél néjaké zdsadni problémy — ty popiSte a
vysvétlete. Pokud jste vbodé (A) odpovédéli ano, tak
vysvétlete, jaké vSechny vyhody by vase feseni z bodu (A)
mélo oproti feSeni pivodnimu.

[1 bod]

Otazka €. 2
Predpokladejte, Ze programujeme informacni systém pro
mezinarodni fetézec materskych Skolek, kde v ramci jeho
implementace budeme pracovat s desitkami tisic instanci
tfidy, kterd reprezentuje jedno dité. Vysvétlete, zda je
v dané situaci a pro nize uvedenou tfidu implementace
metody GetHashCode vhodna.

public class Child {
public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }
public int Age { get; set; }
public override int GetHashCode() {

return Age;
Yoo}
[1 bod]

Otazka ¢. 3
Predpokladejte nasledujici dvé rizné implementace
vracejici ¢as za pét minut:

public class TimeUtilsA {
public static DateTime InFiveMinutes =>
DateTime.Now.AddMinutes(5);

}
public class TimeUtilsB {

public static DateTime InFiveMinutes { get; } =
DateTime.Now.AddMinutes(5);

(A) Jsou obé implementace funkcéné ekvivalentni nebo jsou
mezi nimi néjaké rozdily? Vysvétlete a zhodnotte, kterd je
vhodnéjsi.

[1 bod]

(B) U struktury DateTime jsme si vSimli, Ze metody jako vyse
pouzitd AddMinutes vZdy vraceji novou instanci této
struktury jako navratovou hodnotu, a nikdy nemodifikuji
stavajici. Stejné tak vlastnosti jako Minute nebo Second maji
na struktufe pouze getter. Vysvétlete, zda to je jen
opomenuti autorl standardni knihovny .NET, nebo zda ma
tento zpUsob implementace néjaké vyhody (a rozvedte
jaké).

[1 bod]

Otazka ¢. 4
Co vypiSe nasledujici program na standardni vystup?
Detailné vysvétlete proc.

class Prg4 {
static void Func<X>(X v) {
Console.WriteLine("1");
}

static void Func(int i) {
Console.WriteLine("2");

}

public static void SafeFunc<X>(X value) {
if (value == null)
throw new ArgumentNullException(
nameof(value)
)5
Func(value);

}

public static void Main(string[] args) {
SafeFunc(123);
SafeFunc(3.14);

}
}
[1 bod]

Otdazka €. 5
Vysvétlete v kontextu jazyka C# a platformy .NET terminy
verifiable code, unverifiable code, a unsafe code. Jaky je
mezi nimi vztah?
[1 bod]
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Otazka €. 6
Predpokladejte nasledujici program:

class A {
public virtual int m(int x) {
return x - 10;

}
}

class B : A {
public virtual int m(int x) {
return x + 10;
¥

}

class C : B {
public override int m(int x) {
return base.m(x) * 2;
}

}

class Prg6 {
public static void Main() {
A a = new C();
Console.WriteLine($"{a.m(1)}");

}

(A) Co tento program vypise na standardni vystup?
Vysvétlete proc.
[1 bod]

(B) Lisilo by se néjak chovani programu, kdyby ve tfidé B
byla metoda m uvozena kli€ovym slovem override misto
virtual? Pokud ano, tak vysvétlete, proc¢ jazyk C#
umoznuje v této situaci volbu mezi témito moznostmi.
Pokud ne, tak vysvétlete, proc jsou v jazyce C# obé klicova
slova override i virtual, a zda by v jiné situaci byl mezi
nimi néjaky rozdil.

[1 bod]

Otazka €. 7
Co vypiSe nasledujici program na standardni vystup?
Detailné vysvétlete proc.

class Prg7 {
public static void Main() {

int a = 5;
var x = $"a is {a}";
a++;

Console.WriteLine(x);

[1 bod]




