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Odpovédi piste na zvlastni odpovédni list s vasim jménem a fotografii. Pokud budete odevzdavat vice nez jeden list s feSenim, tak se na
2. a dalsi listy nezapomerite podepsat. Do zapati vsech listd vidy napiste i/N (kde i je Cislo listu, N je celkovy pocet odevzdanych list().

Otazka ¢. 1
Rozhodnéte a zdlivodnéte, co niZze uvedeny program, ktery
se bez chyb preloZi, vypiSe na vystup:

class Prgl {
static void Log(
object s, UnhandledExceptionEventArgs a) {
Console.Write("-un-");

}

public static void Main() {
AppDomain.CurrentDomain.UnhandledException
+= Log;
try {
Console.Write("-pre-");
throw new Exception();
Console.Write("-post-");
} finally {
Console.Write("-fin-");
Yoyt
[1 bod]

7 v

Spolec¢na cast pro otazky oznacené X
Predpokladejte, Ze programujeme hru, ve které bude
ustfednim motivem vyrabéni a objevovani novy véci. Nyni
se soustfedime na C¢dast, kterd nacitd a zpracovdva dva
zékladni druhy receptld (druh Item a druh Eureka)
nacitanych z nasledujiciho formatu (kde napf. 1 Iron *
Fire znamend jedna ingredience typu Iron a nekonecno
ingredienci typu Fire):

Item IronIngot

Ingredients 1 Iron * Fire
Locked No

Output 3

Eureka Wheel

Ingredients 1 Plank 5 Stick
Locked No

Unlocks Cart Mill

Otézka €. 2 (X)
V nasi aplikaci reprezentujeme mnozstvi néjaké ingredience
v receptu pomoci nasledujici tridy:

class Quantity {
public string ItemName;
public bool IsInfinite;
public int Count;

public override string ToString() {
return (IsInfinite ? "*" : Count.ToString())
+ " " + ItemName;

Yo}

(A) Upravte tfidu Quantity tak, aby byla immutable.
[1 bod]

(B) Upravte implementaci Quantity tak, aby standardni
.NET typy spravné chdapaly dvé rizné instance Quantity jako
ekvivalentni, pokud maji stejné jméno ItemName a stejny
pocet.
[1 bod]

Otazka ¢€. 3 (X)
Jako soucast nasi aplikace jsme prevzali nasledujici tfidu
popisujici rdzné druhy receptl (momentalné ,ltem“ a
,Eureka“” rozlisené obsahem datové polozky IsEureka):

class Recipe {

public bool IsEureka;

public List<Quantity> Ingredients
= new List<Quantity>();

public bool IslLocked;

public Quantity Output;

public List<string> Unlocks
= new List<string>();

public override string ToString() {
var result = $"Ing {Ingredients.Stringify()}"
+ $" Locked {IsLocked} ";
if (Iskureka) { result += "Unlocks "
+ Unlocks.Stringify();
} else { result += "Output " + Output; }
return result;

oy

(A) VySe uvedeny ndvrh se nam ale nelibi, protoze se nam
zda nedostatecné udrZovatelny a rozsifitelny do budoucna,
az budeme pridavat dalsi druhy receptd, které budou mit
dle svého druhu dalsi specifické vlastnosti. Navrhnéte jak co
nejlépe uvedeny kéd refaktorovat, a vysvétlete, proc je vase
feSeni vhodnéjsi.

[1 bod]

(B) Napiste a vysvétlete, jak by bylo mozné v uvedeném
kédu zafidit uvedenou syntaktickou moZnost zavoldni
metod Ingredients.Stringify() a Unlocks.Stringify(),
pfestozZe tfida List<T> Zadnou takovou metodu nema. Bylo
by moziné stejnym zplUsobem dosahnout reimplementace

standardni metody .ToString(), kterou jiz List<T>
samoziejmé ma?

[1 bod]

(C) Napiste implementaci vySe uvedené metody

.Stringify() pro typ List<T»> tak, aby vracela textovy
fetézec ve stejném formatu jako je ve vstupnim souboru.
Tedy pro Ingredients.Stringify() bude vystup napf.:

1 Iron * Fire

Pro Unlocks.Stringify() bude vystup napft.:

Cart Mill

Pfedpokladejte, Ze v programu tuto metodu budeme na
instancich List<T> volat velmi casto srelativné velkym
poctem prvk(. Je vas kéd jedina alternativa, jak takovou
implementaci napsat? Pokud ne, tak vysvétlete, pro€ je
zrovna vase implementace nejvhodnéjsi.

[1 bod]
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Otazka ¢. 4
Predpokladejte nize uvedeny program, ktery se bez chyb
prelozi.

using C = System.Console;

class W4 {
public virtual void m(double t) { C.Write(1); }

}

class X4 : W4 {
public virtual void m<T>(T t) { C.Write(2); }

}

class Y4 : X4 {
public override void m<T>(T t) { C.Write(3); }
public void m(float t) { C.Write(4); }

}

class 74 : Y4 {
public sealed override void m<T>(T t) {

C.Write(5);

}

public override void m(double t) {
C.Write(6);

}

}

class Prg4 {
public static void Main() {
X4 x = new Z4();
x.m(3.14);
}
}

(A) Co vypiSe uvedeny program na standardni vystup?
Detailné vysvétlete proc.
[1 bod]

(B) Vysvétlete, jaky je vyznam kombinace kli¢ovych slov
sealed override, a ukaZzte a vysvétlete néjaky prakticky
pfiklad toho, kde je pouZiti sealed override vhodné.
Vysvétlete proc.

[1 bod]

Otazka ¢. 5
Nasledujici program se bez chyb preloZi. Co po spusténi
vypiSe na standardni vystup? Detailné vysvétlete proc.

class A<T> {
public class B : A<long> {
public void f() {
Console.WritelLine(
typeof(T).ToString());
}
public class C : A<long>.B { }

}ol

class Prg5 { static void Main() {
var ¢ = new A<float>.B.C();
c.f();

Yo}
[1 bod]

Otazka €. 6
Predpokladejte nasledujici program, ktery se bez chyb
preloZi:

using C = System.Console;

interface IW6 {
void m1(); void m2(); void m3();

}

abstract class X6 {
public void mi() { C.WriteLine(11); }
public abstract void m2();
public virtual void m3() { C.WriteLine(13); }

}

class Y6 : X6, IW6 {
public virtual void mi() { C.WriteLine(21); }
public override void m2() { C.WriteLine(22); }

}

class 76 : Y6 {
public override void ml1() { C.WriteLine(31); }
public virtual void m2() { C.WriteLine(32); }
public override void m3() { C.WriteLine(33); }

}

class A6 : 76 {
public void m3() { C.WriteLine(43); }

}

class Prg6 {
public static void Main() {
IWN6 iw = new A6();
iw.mi();
iw.m2();
iw.m3();

}

Detailné vysvétlete, co a proc vypiSe po svém spusténi.
[1 bod]



