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Spolecna cast pro otazky oznacené A
Predpokladejte ndsledujici program:
Al al = new B1();
Console.WriteLine(al.f());

class Al {
public int f() => 1;
¥
class Bl : Al {
public new int f() => 2;
¥

Otazka ¢. 1 (A)
Co uvedeny program vypiSe? Detailné vysvétlete proc.
Vysvétlete, kdo a jak (C# prekladac, nebo JIT, nebo pfimo
vysledny strojovy kdd za runtimu) danou variantu zvoli.

Otazka ¢. 2 (A)
Uvedeny program beze zmény funguje v projektu
vytvoreném ve VS 2022 ze Sablony Console App cilici na
.NET 7, nebo pfi vytvoreni projektu na ptikazové radce
pomoci dotnet new console.V ReCodExu se ale program
neprelozi, a je tfeba na zacatek zdrojového souboru dopsat
radek:
using System;
Vysvétlete, ¢im je chovani v ReCodExu asi zplisobeno, zda
by bylo moZzné podobné chovani (vynuceni usingu) docilit i
v projektech vytvorenych nékterym z vySe uvedenych
zpUsobu.

Spolecna cast pro otazky oznacené B
Pfedpokladejte, Ze programujeme karetni hru v kontextu
magického svéta. Uvedend tfida MagicCard reprezentuje
herni kartu s mnoha rznymi vlastnostmi (pro prehlednost
vynechané). Metoda Create slouzi k nacteni informaci o

konkrétni karté z ,,databaze” vytvorené designery hry:
class MagicCard {
private static HttpClient s_httpClient
= new HttpClient();

/// <param name="cardName">Standard English name
/// of a card from any supported deck,
/// e.g. "Gixian Recycler",
/// or "Tomakul Phoenix"</param>
/// <exception cref="HttpRequestException">
/// A card with cardName name is not
/// supported.</exception>
/// <exception cref="JsonException">
/// Card failed to load due to invalid
/// format.</exception>
public MagicCard Create(string cardName) {
var lowerCase = cardName.TolLower();
var json = s_httpClient.GetStringAsync(
$"http://d3s.mff.cuni.cz/~jezek/{
lowerCase
}.json").Result;
var card =
JsonSerializer.Deserialize<MagicCard>(json);
return card;
}
}

Otazka €. 3 (B)
Nase aplikace bude béZet pfimo na pocitadich hraca s
implicitnim nastavenim. Je zplsob ziskavani jména souboru
s kartou z jejiho jména nejvhodnéjsi? Detailné vysvétlete,
zda a proc ano, resp. zda a pro¢ ne. Pokud stdvajici reseni
neni vhodné, tak danou ¢ast C# kédu prepiste na vhodné;jsi.

Otazka ¢. 4 (B)
Cast API funkce Create je popsana v dokumentaénich
komentafich — je tento metodou slibovany kontrakt navrzen
vhodné vzhledem k budouci rozsifitelnosti a udrZovatelnosti
kédu? Pokud ano, tak vysvétlete pro¢, pokud ne, tak
navrhnéte jeho Upravu (a pfipadné adekvatné upravte C#
kod metody), a vysvétlete vyhody vasich tprav.

Otazka ¢. 5

Detailné vysvétlete, zda je vhodnéjsi nasledujici typ Color
nechat deklarovany jako class, nebo zda by bylo vhodné;jsi
ho deklarovat jako struct. Jaké jsou vyhody vami zvolené
varianty, a jaké nevyhody varianty opacné?
class Color {

public byte R;

public byte G;

public byte B;
}

Spolecna cast pro otazky oznacené C
Predpokladejte nasledujici program:
C6 c6 = new D6();
Console.WriteLine(c6.f());
I6 i6 = new C6();
Console.WriteLine(i6.f());

interface I6 {
public char f();

}
class A6 {

public virtual char f() => 'A";
}
class B6 : A6, I6 {

public override char f() => 'B';
}
class C6 : B6 {

public virtual char f() => 'C';
}
class D6 : C6 {

public override char f() =>
(char) (base.f() + 1);

Otazka ¢. 6 (C)
Co uvedeny program vypiSe na 1. fadku vystupu? Detailné
vysvétlete pro¢ — jako soucast vysvétleni nakreslete VMT
trid A6, B6, C6, D6.

Otazka €. 7 (C)
Co uvedeny program vypiSe na 2. fadku vystupu? Detailné
vysvétlete proc¢ — jako soucdast vysvétleni nakreslete
interfacovou tabulku metod pro interface 16 u tfid A6, B,
C6, D6.
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Spolecna cast pro otazky oznacené D
Predpokladejte ndsledujici program:
enum StudyProgram {
Mathematics, Physics, ComputerScience

}

class Person {

public string Name { get; init; }

public StudyProgram Program { get; init; }
}

class Prg8 {
public static void Main() {
var jan = new Person {
Name = "Jan",
Program = StudyProgram.Physics

1

PrintInfo(jan);
PrintInfo("Pavel™);

}

private static void PrintInfo(
object personOrName

) A

var info = personOrName switch {

Person(var name, isComputerScientist: true)
=> $"nerd {name}",

Person(var name, isComputerScientist: false)
=> $"student {name}",

string name => name

. 3

)

Console.WriteLine(info);

}
}

Otazka ¢. 8 (D)
Uvedeny program se neprelozi, a preklada¢ na oznacdenych
fadcich vypise nasledujici chybu:
Error: 'Person' does not contain a definition for
'Deconstruct’
NapiSte kompletni implementaci kédu chybéjiciho ve tfidé
Person tak, aby se uvedeny program preloZil.

Otazka ¢. 9 (D)
Na uvedeném pfrikladu vysvétlete, co je tzv. ,,duck typing”.
VyuZijte uvedeny pfiklad pro vysvétleni vyhod i nevyhod
duck typingu v kontextu jinych moznych pfistup(.

Otazka €. 10
Pfedpokladejte nize uvedenou tfidu Image pro reprezentaci
bitmapovych obrazk(, a jeji potomky pro nacitani a ukladani
obrazkd z formatd JPEG a BMP. Ve tfidé Prg10 naleznete
zakladni priklad pouziti danych tfid. Vysvétlete, proc tento
objektovy navrh neni vhodny, a upravte ho na vhodné;si
(v€etné adekvatni Upravy metody Main). Vysvétlete, v ¢em
je vas objektovy ndvrh lepsi.
Metoda UpdateImageForProjector by méla zlstat beze
zmén.

abstract class Image {
protected Color[,]? bitmap = null;

public void ChangeBrightness(float amount) {
// Implementace zmény svétlosti

}

public void ChangeContrast(float amount) {
// Implementace zmény kontrastu

}

public abstract void Load(string fileName);
public abstract void Save();

}

class JpegImage : Image {
public override void Load(string fileName) {
// Nacitani JPEG obrazku do pole bitmap
}
public override void Save() {
// Ukladani JPEG obrazku z pole bitmap
// do soouboru zapamatovaného jména

}
}

class BmpImage : Image {
public override void Load(string fileName) {
// Nac¢itani BMP obrazku do pole bitmap
}
public override void Save() {
// Ukladani BMP obrazku z pole bitmap
// do souboru zapamatovaného jména

}
}

class Prglo {
public static void Main() {
var image = new JpegImage();
image.Load("blackboard.jpg");
UpdateImageForProjector(image);
image.Save();

}

public static void UpdateImageForProjector(
Image image
) A
image.ChangeBrightness(1.75f);
image.ChangeContrast(1l.6f);
}
}



