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1. O tomto textu

Toto je neformalni text, ktery by vam mél zprostfedkovat uzitecné informace, jakym zplisobem
funguje zadavani a vypracovavani praci na Katedie distribuovanych a spolehlivych systému (dale
D3S), a nam usetfit individualni opakovani, pfi kterém se ¢asto na néco zapomene. Tento text
ovSem v zadném piipadé nemlze obsahovat vSe a nenahrazuje informace, které dostanete od
vedouciho.

2. Administrativni postup

V ptipadé¢ vSech roc¢nikovych projekti a bakalarskych praci se jedna o individualni dilo
realizované na bazi komunikace vedouci-vedeny a je tedy hlavné dilezit¢ véas se dohodnout
s vedoucim, véas vSe zapsat do SISu a pak fadné€ pracovat.

Striktni dodrzovéani vSech dohodnutych termini povazujeme za velice dulezit¢ — pokud je
nebudete dodrzovat, miize to vést i k tomu, Ze vam vedouci neda zapocet nebo v krajnim piipade
praci nedoporuci k obhajeni.

2.1 Ro¢nikovy projekt

e KSI jako garant pfedmétu zvefejiuje seznam lidi, ktefti mohou ro¢nikovy projekt vést,
najdete ho v SISu.

e Véas si najdéte vedouciho, ktery se tematicky blizi vasim zajmim a dal komunikujte piimo
s nim.

0 Zejména se spolecné dohodnete na tématu. Téma miize vedouci doladit ,,na miru*
pro vas.

e Uctelem roénikového projektu je vypracovani netrivialng velkého programatorského zadéni.
Rocnikovy projekt tedy nemusi mit vyzkumny potencial. Jde o to, abyste piedvedli
schopnost analyzovat problém a projit softwarovym procesem pfti tvorbé netrivialné velkého
dila.

2.2 Bakalarska prace

e Bakalafskou praci je mozné si vybrat ze seznamu v SISu, poptipad¢, mate-li vlastni napad,
miZzete zkusit oslovit pfimo vybraného vyucujiciho, ktery ma k danému tématu blizko.
Pokud vam dotazany vyucujici vést bakalaiskou praci nemuze, dokdze vétSinou alespon
doporucit vhodnéjsiho kandidata. (viz sekce o tématu a vedoucim).



3.

Na dalsim postupu se pak dohodnéte s vedoucim.

0 Zejména se spolecné¢ dohodnete na tématu. Téma mize vedouci doladit ,,na miru*
pro vas.

Ucelem bakalaiské prace je obvykle vytvofit netrivialng velké softwarové dilo a doprovodit
ho textem, ktery uvede dilo v kontextu jiz existujicich technologii, zdivodni ucel dila,
ucinéna rozhodnuti (analyza), popise dilo samotné, poptipad¢ dalsi vyieSené problémy.
U bakalarské prace je urcité¢ vyhodou, kdyz obsahuje néjaky mensi vyzkumny piinos (néco
nového, dosud nefeseny problém, kterym se zabyvate jako prvni, nebo dosud nevyzkouseny
pristup problému jiz feSeného), nicméné neni to nutnad podminka obhéjeni.

Predpokladany casovy pribéh

Na D3S preferujeme model spojeni ro¢nikového projektu a bakalarské prace do jednoho dila
vedeného jednim vedoucim — nasledujici text toto predpoklada jako implicitni variantu. Na
specifikaci, implementaci a vypracovani textu mate celkem tfi semestry a dvoje prazdniny. To se na
prvni pohled zdé jako dlouhy Cas. Piesto ¢asto studenti v zavérecné fazi nestihaji, protoze na praci
nepracovali priabézné, ale spiSe narazove.

Terminy budeme striktné kontrolovat a pokud je nedodrzite, mize to vést i k tomu, Zze
nedostanete zapocet nebo v krajnim ptipad¢ az k tomu, ze vedouci nedoporuci praci k obhajeni.
Piedpokladany pribeh s ptibliznymi daty — kazdy rok jsou samoziejmé trochu jind — nasleduje nize.

Standardni pribéh je takovy, ze akademicky rok X je vas druhy rocnik bakalaiského studia,
akademicky rok X+1 je vas tieti ro¢nik studia:

1.

Prvni tyden letniho semestru akademického roku X (pribliZzné v poloviné inora) porada
KSI, jakozto garant pfedmétu, schiizku k pfedmétu. Na ni se dozvite zakladni informace —
podobné t€ém v tomto dokumentu.

Nejpozdéji do mésice od zacatku letniho semestru akademického roku X byste si méli
najit vedouciho a v hrubych rysech s nim byt dohodnuti na tom, co chcete d¢lat.

Od zadani prace do zacatku zkouSkového obdobi letniho semestru akademického roku
X mate ¢as na hledani vhodnych technologii, jejich zkouSeni a postupné vypracovani
podrobné specifikace. Béhem tohoto Casu byste se méli pravidelné¢ schazet s vedoucim a
prubéh praci na specifikaci by se mél fidit harmonogramem postavenych na tzv. milestones,
které si individualné dohodnete s vedoucim.

Pred zacatkem zkouskového obdobi letniho semestru akademického roku X byste méli
byt s vedoucim dohodnuti na detailnim zaddni a na zdklad¢ této dohody byste méli mit
vypracovanou a vedoucim schvalenou specifikaci (z uzivatelského i programatorského
pohledu) podle Sablony, kterou najdete na webu D3S (vedouci vam ptipadné poradi, kde ji
najit a jak ji vyplnit). Soucasti odevzdani specifikace je pfedvedeni porozuméni planovanym
technologiim na praktickém (spustitelném) ptikladu nebo ptikladech v kontextu dané prace.



5. Do Kkontroly studijnich povinnosti akademického roku X byste méli mit spustitelny
prototyp vaseho programu smysluplné integrujici pouzité technologie. Presny prib¢h
implementace se bude fidit harmonogramem postavenych na tzv. milestones, které si
individualné dohodnete s vedoucim.

6. Dalsi vyznamné datum je okolo 11. listopadu akademického roku X+1. K tomuto datu je
nutné mit v SISu vypsanou a vedoucim schvéalenou bakalafskou praci. S tim je spojeno to,
ze alespon dva tydny pfedem byste méli mit ze specifikace vyextrahovanou anotaci (jak
vypadd, to se muzete podivat u ostatnich praci v SISu), kterou na schizce s vedoucim
doladite a zadate do SISu. S vypsanim prace je spojen i vybér jazyka a dal$i byrokratické
nalezitosti. V€asnym vypsanim uSetfite problémy nejen sobé, ale i vedoucimu.

7. Pred za¢atkem zimniho zkouSkového obdobi (t.j. v poloviné ledna akademického roku
X+1) byste méli predvést vedoucimu verzi programu, ktera jiz bude obsahovat vSechny
funkce. V této fazi vedouci posoudi, jestli je program (podle jeho nazoru) po odladéni
dostatecny k obhdjeni bakalafské prace. Pokud ano, budete vylepSovat uz jen stabilitu
programu a detaily. V opatném pfipadé¢ se individualné dohodnete na piipadnych
rozsitenich a dal$im postupu.

8. Pfiblizné€ v poloviné bfezna akademického roku X+1 byste méli mit prakticky hotovy cely
vysledny program a m¢li byste se zacit vénovat vyhradné textu prace.

9. Bakalaiska prace se da odevzdat pred letnimi prazdninami nebo az po nich. Ze zkuSenosti
vime, Ze hodné studentti odevzdava az ve druhém zminéném terminu, takze uvedeme i data
pro podzimni termin, ktery byva okolo 7. srpna X+1. V ptipad¢, ze byste chtéli odevzdavat
pied prazdninami, uvazujte o terminu okolo 27. kvétna X+1. V kazdém pfiipadé¢ vSak
vénujte pozornost nasledujicim doporucenim:

a. Dva mésice azZ Sest tydnii pfed terminem odevzdani byste méli mit program, ktery
uz bude mit implementované vSechno, co chcete odevzdavat, a mé¢li byste nadale
ladit jenom malé detaily. V této dobé byste totiz hlavné méli intenzivné psat text.
Predpokladejte n€kolik iteraci textu s vedoucim, miize to trvat pomérné dlouho.

b. Nejpozdéji dva tydny pred odevzdanim byste méli mit pln¢€ funkéni a zcela stabilni
program v podob¢, v jaké bude odevzdan jako soucast bakalaiské prace. Rovnéz je
vhodné v tuto dobu jiz dokoncovat text. Méjte na paméti, Ze praci je tfeba nechat
vytisknout, svdzat a odevzdat. U gramaticky slabSich pisaifi, hlavné jedna-li se
o praci v angli¢tin€, by neméla chybét findlni gramaticka kontrola (je-1i to mozné,
tak nékym jinym neZz autorem).

10. No a pak uz zbyva jenom odevzdani, okolo 27. kvétna nebo 9. srpna roku X+1.

4. Téma

Velmi diilezité je vybrat si téma, které je alespon trochu origindlni. Vasim cilem by nemélo byt
naimplementovat néco, co je jiz ,.tisickrat” naimplementované. Cilem bakalafska prace sice nemusi
byt implementace néceho zcela prevratného, ale vysledek by se m¢l idedln¢ alesponi v né¢em lisit od



stavajicich feSeni — napi. zasazenim do nového kontextu nebo implementaci nékolika vlastnosti,
které jsou principem klidn¢ dobfe zndmé, ale jejich kombinace piind$i néco nového a
smysluplného.

Obecné je vhodné, kdyz vysledek vasi prace bude také k néCemu uzitecny a neskonci pouze
,»Vv Supliku®. Proto se snazte vybrat si takové téma, které by spliiovalo alesponi jeden z nasledujicich
bodi:

e Bude uzite¢né vasemu vedoucimu (tfeba vychazi z oblasti jeho védeckého vyzkumu) nebo
pfimo vam.

e Je zadano v komunite, Casto je to n¢jaké rozsieni stavajiciho software (mtize pochopitelné
jit i o open source projekt).

e Zadani pochazi z né¢jaké komerc¢ni firmy, ktera vam za jeho vypracovani tieba i zaplati. Zde
si ovSem dejte pozor na né€kolik problémii.

0 Muze se stat, ze to, co n¢jaka firma povazuje za narocné a dostacujici, nemusi byt
stejn€ hodnoceno z pohledu bakalaiské prace.

0 Se zadavajici firmou je také tfeba dohodnout se pfedem na licenci vysledného dila —
musite napf. pocitat stim, ze kazda bakalafskd prace bude pies knihovnu
(i elektronicky) zcela vefejné dostupna pro studijni a vyukové ucely (a to vcetn¢
kompletnich zdrojovych kodi).

4.1 Vybirejte to, co vas zajima a bavi

Prace vam zabere hodné Casu. SnaZte se tedy vybrat si néco, co vas bude bavit a nebudete to
primarné vnimat jako nepiijemnou ¢i zbyte€nou povinnost a ztraceny ¢as.

Vybrané téma by vas mélo profilovat — budete se mu nékolik mésici vénovat, hodné toho
nastudujete okolo a bude vas dost moznéd sméfovat do dal§iho studia nebo profese. Vhodny vybér
tématu mize dost pomoci v tom, aby to nebyl promarnény cas, ktery byste za jinych okolnosti

v

Casto je lepsi si téma vybrat neZ si ho vymyslet. Trefite se s vétsi pravdépodobnosti do toho, co
vas vedouci déla, tudiz tomu rozumi a ma zajem na tom, aby byl projekt tspésné dokoncen.

Neni netypické, ze studentské prace na sebe navazuji, tj. Ze se diplomova prace pise jako
pokracovani bakalafské prace. To se muze zdat vyhodné a logické, ale skytd to urcité nebezpedi,
které Casto pozorujeme: Jelikoz bude rocnikovy projekt pro mnoho z vés jeden z prvnich velkych
projektd, je t€zké navrhnout ho na zacatku spravné a s touto historickou zatézi mize pak byt t¢zsi
dotdhnout diplomovou praci do uspésného konce.

4.2 Zamyslete se nad tim, zda zacinat ,,from-scratch*

Na préaci se mate mimo jiné i1 néco nového naucit. JelikoZ to bude pro mnoho z vés jeden
z prvnich velkych projektl, je t€Zké navrhnout ho spravné. Obrovskou pfileZitosti je uceni se od



téch, co to uz ,,umi“ — od rozsahlejsich, jiz zabéhnutych projektt (napiiklad open source projekti
typu GIMP, Audacity, SharpDevelop, OGRE 3D apod.). Napsat modul nebo plugin do néjakého
otevien¢ho systému mize byt hodnotnéjsi nez napsat aplikaci se stejnou funkcionalitou ,,from-
scratch (od zakladi).

Dalsi moznosti je podilet se na nékterém z rozsahlejsich projekti feSenych na D3S. Pokud vas
zajimaji operacni nebo komponentové systémy, formalni verifikace nebo vyhodnocovani
vykonnosti systémi, téma se pro vas s nejveétsi pravdépodobnosti najde — nebojte se zeptat.

Pokud se rozhodnete vytvaret svou vlastni aplikaci, rozhodn€ nevymyslejte znovu kolo — tedy
snazte se v maximalni mife vyuzit existujicich knihoven a dostupnych nastroji. Napsat si znovu
implementaci ¢erveno-cerného stromu sice mize byt docela zabava, ale v redlném projektu na to
nejspise nebudete mit Cas (resp. ¢as tomu vénovany vam muze pozdéji citelné chybét jinde). Navic
existujici knihovny maji typicky za sebou nékolik let vyvoje, optimalizaci a odladéné chyby.
NejspiSe se vam pii programovani ,,from-scratch ani za mésic nepodafi dosdhnout srovnatelné
kvality.

5. Vedouci

Vedouci by mél tématu, které jste si vybrali, dobie rozumét. Jinak vdm nemtize s praci pomoci
a budete ztoho nestastni vy i va$ vedouci. Rozhodné by tedy vase volba vedouciho neméla
vychazet napf. pouze zjeho znalosti konkrétniho programovaciho jazyka — pokud samotnému
tématu prace vedouci dobfe rozumi, ¢asto vam velmi dobie poradi dokonce i v tom piipadée, ze
neovlada programovaci jazyk, ve kterém budete praci vytvaret, a naopak.

Béhem vypracovani vaSeho tématu se snaZte aktivné spolupracovat s vedoucim a pravidelné

vedouci bude mit vice zkuSenosti nez vy s odpovidanim na otazky typu ,,je uz Cas zacit psat text
4 (13
prace?.

Pocitejte vSak s tim, Ze vedouci je Casto velmi zaneprazdnény ¢lovék a nebude vas kazdy tyden
z vlastni iniciativy ,,uhanét”, ani nebude na vaSe emaily odpovidat obratem, pokud mu budete psat
s frekvenci jednou za pul roku. Iniciativa a aktivita v tomto sméru musi byt hlavné na vasi stran¢.
Pokud vedouci uvidi, ze aktivné a hlavné pribézné pracujete, vzdy si na vas potfebny cas najde.

Pravidelné schiizky a plnéni milestones (jakychsi opérnych bodii v Case, které si urcite ve
specifikaci, a u kterych by mélo byt naprosto jasné, co ma byt v danou dobu hotové) je pro vaseho
vedouciho klicovy odraz vasi prace, podili se velkou mérou na dojmu vaseho vedouciho a tudiz
nepiimo i na vasem hodnoceni.

Na kazdé schlizce s vedoucim prezentujte nove vysledky, pii spolecné diskuzi se pokuste vyfesit
nastalé¢ problémy a naplanujte termin a hotovou praci pro dalsi schlizku. Interval a forma schiizek
zalezi na individudlni dohod¢ vas a vedouciho, mize to byt napiiklad osobni schlizka jednou za
¢trnact dni, kratky email jednou za tyden apod.



6. Specifikace prace

Pro specifikaci prace jsme ptipravili Sablonu. I kdyz asi nepouzijete vSechny jeji ¢asti, zamyslete
se, jestli by pfeci jen pro vas nemély néjaky smysl. Pokud néjaka ¢ast Sablony pro vasi praci dava
smysl, ale vy ji neumite specifikovat, je nékde problém.

Prace by méla mit rozumny rozsah. Pfili§ jednoduchou praci s velkou pravdépodobnosti
neobhadjite, ptili$ slozitou specifikaci budete mit problém splnit (a nesplnéné zadani bez opravdu
dobrého divodu miize také znamenat neobhdjeni a je tedy velkym problémem). S odhadem
obtiznosti prace vam vétSinou dokdze pomoci vedouci.

7. Prubéh praci

Na praci byste méli pracovat pribézné a mit predstavu (alespont hrubou), jak dlouho budou
jednotlivé Casti prace trvat. Uz jsme popsali piredpokladany casovy pribéh, ktery v kombinaci
s time-line (soucast specifikace, kterou budete vypracovavat) bude tvofit ¢asovou osnovu vasi
prace. Pokud se vam nebude dafit ji plnit, mize to v€as upozornit na blizici se problém. Az ji
budete pfipravovat, nezapomeiite na dostatecné rezervy. Neni snadné piesn¢ odhadnout, kolik ¢asu
budete potiebovat na vypracovani jednotlivych ¢asti — programatofi Casto podcenuji ¢asové odhady
ttikrat i vice!

V ptipad¢ bakalafek je tfeba k softwarovému dilu napsat samotny text prace. Je potieba pocitat
s tim, ze napsani zhruba padesati stran textu zabere néjaky cas a po dopsani textu ho budete muset
jeste upravovat a ,,brousit™ ve spolupraci s vedoucim — jednak je vedouci relativné nezavisla osoba,
ktera vidi chyby, které vy vidét nemusite, a navic ze zkuSenosti vi, na co si dat pozor. V neposledni
fad¢, jeden z posudkil na vasi praci bude psat praveé vedouci, takze je dobré byt s nim sladén. Pozor
na to, Ze ladéni textu se mize natdhnout i na dva mésice nebo déle!

Dalsi praktickou radou je vést si n¢jaky zaznam o tom, co, kdy a proc¢ jste udelali anebo naopak
zavrhli béhem implementace — jinak hodné véci zapomenete a i kdyz jste vyftesili tieba velké
mnozstvi problémt, tak nebudete pofadné védét, co do textu vlastné napsat. Ta Cast textu prace,
ktera se zabyva feSenymi problémy — tzv. analyza — je velice dulezita a mnoho bakalafskych praci
neni obhéjeno prave proto, ze v nich analyza problému zcela chybi nebo je nedostatec¢na.

Z nasi zkusenosti miizeme doporucit, Ze vam pii psani textu velmi pomtze, budete-li postupovat
shora dolii. Nejprve si navrhnéte hrubou osnovu s nazvy hlavnich sekci a podsekci textu. Po
konzultaci s vedoucim, zda sméfujete spravnym smérem, muzete osnovu zpracovat podrobnéji —
tteba az na uroven odstavci, kde si piiblizné ke kazdému ocekdvanému odstavci napisete jednu
vétu, o co v ném pujde. Po dalsim zkonzultovani s vedoucim mutizete pak zacit do prace dopliovat
vlastni text. Timto postupem velmi snizite pocet potfebnych iteraci s vedoucim a vyhnete se
nepiijemnym situacim, kdy se ukéaze, zZe nékolik desitek stranek textu musite zahodit a zacit zcela
od zacatku. Text se vam také bude psat daleko 1épe, pokud uz budete védét, co chcete napsat.

vvvvvv



Dalsi radou je zacit od vécného obsahu (jadra) prace a az na zavér se vénovat zavéru, uvodu a
dalsi ,,omacce®. V opacném ptipad¢€ hrozi, Zze vytvotite nekonzistentni text, ktery v zavéru shrnuje a
v tvodu slibuje néco, co pak ve zbytku textu viibec neni.

Velice diilezitou vlastnosti vasi prace je, ze u kazdé netrivialni mySlenky musi byt jasné, jestli je
vase nebo cizi, tj. musi byt jasné¢ oddé€lené to, co je dilo autora (a tedy napln prace) a co je dilo
neékoho jiného a na ¢em pouze stavite.

S tim souvisi 1 disledné oznaCovani citaci a referenci. Jakykoliv text, ktery je do vasi prace
zkopirovan odjinud (z cizi prace, ucebnice, knihy, ¢lanku, Internetu apod.) a neni fadné oznacen
jako citace (byt nezamérné a pouhym nedopatienim), mize na celou praci vrhnout stin
plagiatorstvi. A to bez ohledu na to, Ze zbytek prace je naprosto ,,Cisty“. V konecném disledku to
1 pfi malém pochybeni miZze znamenat, ze praci zkratka neobhijite.

Nakonec nezapomeiite na to, ze problém plagiatorstvi se tykd nejen doslovnych citaci (copy-
paste), ale i1 pripadl, kdy zdroj jen parafrazujete vlastnimi slovy (ale stile vyjadiujete tutéz
myslenku) nebo piekladate z jiného jazyka. Jedinou tolerovanou vyjimku tvofi obecn¢€ znama fakta
a védomosti, ukterych v dnesni dobé jiz nedavad smysl uvadét pavodni zdroj informace (jde
naptiklad o zdkladni a vSeobecné zndma matematicka nebo logické tvrzeni). Hranice mezi obecné
znamym faktem a originalni myslenkou je vSak velmi neostra — vzdy je lepsi poradit se s vedoucim.

8. Pouzivani verzovacich a bug-tracking systémi

Projekt je dobrou pfilezitosti naucit se pracovat snastroji pro tvorbu software, zejména
verzovacich a bug-tracking systémd.

Repository pro verzovani zdrojovych soubort je mozné zalozit naptiklad v labu na Malé Strané
(staci k tomu piistup protokolem SSH). Pokud by to bylo pro vas projekt z n¢jakého diivodu lepsi,
muze vam byt po dohod¢ s vedoucim zalozeno na nékterém katedralnim stroji.

Dalsi alternativou, kterou se snazime podporovat, je vyuziti sluzeb typu sourceforge.net,
codeplex.com, github.com nebo code.google.com. Na nich mulzete ziskat i wiki a bug-tracking
systém a navic od ostatnich projekti mizete okoukavat, ,,jak se to déla®.

Dalsi moznosti je si rozjet vlastni systém, napiiklad open source Trac nebo Team Foundation
Server (ten jako studenti mizete zdarma ziskat pfes MSDN AA Informatické sekce). Podobné
rozhodnuti opét nezapomerite zkonzultovat s vedoucim, kterému by dany systém nemé¢l byt proti
mysli, a berte v potaz, Ze instalace a sprava takového software mtize byt netrivialné pracna, musite
mit k dispozici vhodny stroj a za zalohovani nesete zodpovédnost sami.

9. Dokumentace

Dokumentace je nedilnou soucasti dila. O tom, jak by méla dokumentace vypadat, napsal pékny
text dr. Kryl na http://ksvi.mff.cuni.cz/~kryl/dokumentace.htm a asi nema cenu tady vse opakovat.




Chybi tam snad jen zminka o automaticky generované dokumentaci, ktera mize popsané
postupy vhodné doplnit (ale ne nahradit!). Podivejte se na to, co je Doxygen, Javadoc a podobné
systémy. JeSt€¢ pfipomenme, ze softwarové projekty se za dokumentaci (absenci/neuplnost) i
vyhazuji.

10. Odkazy a dalsi informace

Ve vlastnim zajmu se podivejte na nasledujici dokumenty, které vam pomohou vyvarovat se celé
fady chyb a uSetfit si hodné ¢asu a prace.

o Jak psat dokumentaci od dr. Kryla
O http://ksvi.mff.cuni.cz/~kryl/dokumentace.htm

e Doporuceni pro psani bakalatskych praci a projektti na KSI MFF UK
O http://ulita.ms.mff.cuni.cz/mff/sylaby/BakalarkyRady.rtf
O http://ulita.ms.mff.cuni.cz/mff/sylaby/rp.html

e Obecné véci k softwarovému inzenyrstvi a softwarovému procesu

O http://www.profinit.eu/cz/podpora-univerzit/univerzitni-vyuka/materialy-sweng

11. Hodnoceni

Logicka otazka je, jak budete hodnoceni. Hodnoceni se lisi typu podle prace, ale obecna rada je,
ze prace musi byt vyrovnana, tedy ani jednu ¢ast nemutzete odevzdat v nedostatecném nebo siln¢
nedokon¢eném stavu. Jak uz bylo zminéno, Casto byva problém s analyzou problému nebo
s dokumentaci — v téchto pfipadech vés ani naprosto perfektné¢ fungujici implementace nemusi
zachranit.

K pravidlu ,,poslednich 10 % prace zabere 90 % casu‘*: Ved’te v patrnosti jesté druhé pravidlo,
které ma formulaci téméf opacnou, ale s podobnymi dusledky:

wZlomek z celkového casu veénovany na dopracovani a dopilovani prace vytvari podstatnou cast
vysledného dojmu.

Dobrou napoveédou, na co se asi oponent a vedouci budou soustiedit, mize byt formulat pro
hodnoceni bakalarské prace, ktery je dostupny na webu fakulty:

http://www.mff.cuni.cz/studium/formulare/form46.docx

Z tohoto formulafe je mimo jiné dobie vidét i to, Ze prace musi byt opravdu vyvazena a dotazena
po vSech strankach — za pozornost stoji vysveétlivka pro hodnoceni ,,nevyhovujici”:

Lheodpovida pozadavkiim na Be. praci, prdace nema byt obhajena‘



