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Tabulka revizi

Jméno Datum Diivod zmény Verze

<Autor> <Datum> <Strucny popis zmeény> <Verze>




1. Zakladni informace

<Pred tim, nez zacnete dokument vypliiovat, cely si ho prectéte a projdete si priklad, jak ho
vyplnit — pomiize vam to moznd smysluplné zaradit nékteré Casti specifikace a pochopit, co je
Jjednotlivymi castmi mysleno. Nékteré casti nemusi pro konkrétni projekty davat dobry smysl —
Vv takovém pripadé je zcela odstrante. Nebojte se diileZité informace zopakovat v dokumentu klidné
nekolikrat v riiznych castech. Casti textu uzaviené mezi ,,mensitko“ a ,,vetsitko* z finalniho textu
odstrarite.>

1.1 Popis a zaméreni softwarového dila

<Popiste kratce specifikovany software. Kratce zdiivodnéte, pro¢ jste se rozhodli ho
implementovat, uvedte, co prinese nového, na jakou cilovou skupinu je zaméren. Pokud existuji
alternativy, uvedte je a zdiivodnéte, v cem se vase reseni bude odlisovat>

1.2  Pouzité technologie

vvvvvv

V ramci projektu vyuzivat>

1.3 Odkazy (Reference)

<Uvedte odkazy na vsSechny ostatni informace, se kterymi by mél byt seznamen ctenar této
specifikace. To mohou byt napriklad webové stranky, knihy, manualy, tutorialy nebo odborné
clanky. Uvadéjte je vSechny ve stejném formatu obsahujicim autora/instituci, verzi, datum a tam,
kde je to nutné, také kratky popis, popripadé zdroj.>

1.4 Konvence tohoto dokumentu

<Pokud planujete pouzivat typografické nebo jiné konvence pri psani této specifikace, popiste je
zde.>

2. Strucny popis softwarového dila

2.1 Divod vzniku softwarového dila a jeho zakladni ¢asti a cile FeSeni

<Popiste, pro¢ ma softwarové dilo vzniknout. Uvedte, zda se ma jednat o Samostatny produkt,
rozsireni funkcionality, nahradu existujiciho produktu nebo néco jiného. Pokud se jedna o soucdst
vétsiho systému, popiste pozadavky na tento systéem, popripadé pozadavky na jeho zaclenéni do
tohoto systému, popiste rozhrani, které bude pro zaclenéni vyuzito. Pokud bude systém slozen
Z nekolika casti ¢i vrstev, nakreslete jednoduchy diagram a popiste funkce jednotlivych casti.>



2.2 Hlavni funkce

<Popiste hlavni funkce dila. Nezachazejte do detailii, jednotlivé detaily funkcionality budou
popsany v nasledujicich sekcich, zde postaci pouze strucny ,, high-level *“ prehled.>

2.3 Motivacni priklad uziti

<Pokud to je mozné, uvedte (bez technickych detailu) demonstrativni priklad uziti, ktery bude
dokladovat typicke funkce dila.>

2.4  Prostredi aplikace

<Popiste prostredi, ve kterem bude aplikace bézet. To muze byt napriklad pozadovany hardware,
operacni system, vyzadované knihovny a balicky, jejich verze apod.>

2.5 Omezeni dila

<Popiste veSkerd omezeni, ktera mohou ovlivnit specifikaci a implementaci. To mohou byt
napriklad licencni podminky vyuzZivanych technologii, omezeni dand rozhranim hardwarové
platformy nebo software, se kterym ma dilo spolupracovat, vyzadovand bezpecnost, konvence jiz
existujicich casti v pripadé rozsirovani funkcionality atd. Dalsi kategorii je zdvislost na tretich
strandch, napviklad nutnost poskytnuti prav na specificky stroj, pristup do sité, poskytnuti dat
apod.>

2.6  Dokumentace dila

<Pokud planujete, ze k praci bude potreba vytvorit vice nez bézZnou uzivatelskou (popisujici
instalaci a pouzivani programu) a vyvojovou dokumentaci, tak pro detailnejsi popis pozadavki
pouzijte tuto sekci. Typicky priklad je napr. tvorba aplikace rozsiritelné pomoci plug-inii — zde je
minimalné treba vyvojova dokumentace ksamotnému programu, uzZivatelska dokumentace
popisujici instalaci a pouziti aplikace a pripadnych plug-init a navic uzivatelska dokumentace pro
programatory novych plug-inii, moznd i néjaké tutorialy, jak vytvorit novy plug-in, apod.>

3. Vnéjsi rozhrani

3.1 Uzivatelské rozhrani, vstupy a vystupy

<Popiste zdkladni principy interakce mezi uzZivatelem a programem. Dale v této cdsti popiste
VStupy a vystupy programu.>



3.2 Rozhrani s hardware

<Popiste interface dila s hardware, pokud néjaky specificky vyuziva. Tato cast muize obsahovat
vycet podporovaného hardware, ovladacii, komunikacnich protokolit atd.>

3.3 Rozhrani se software
<Popiste interakci dila s ostatnimi castmi logiky aplikace vcetné jejich verze. Tato cast muize
obsahovat popis interakce s databdzi, operacnim systémem, knihovnami nebo jinymi castmi

software. Popiste, jaka data se budou predavat a jejich vyznam. Uvedte, ktera data budou sdilena
Jjednotlivymi castmi, popripadé jakym zpiisobem bude sdileni implementovino.>

3.4 Komunikaéni rozhrani

<Popiste komunikacni rozhrani produktu. To miize byt napriklad zasilani emailii nebo
Komunikace se sitovymi servery apod. Uvedte pouZité standardy/technologie/protokoly jako je napr.
FTP, HTTP. Specifikujte zabezpeceni nebo synchronizaci komunikace, pokud budete néjaké
vyuzivat.>

4. Detailni popis funkcionality

<Tato cast md za ucel popsat detailné jednotlivé casti funkcionality. Nasledujici cast bude
V dokumentu tolikrat, kolikrat je to potieba. Soucasti popisu funkcionality je i popis reakce na
chybové stavy.>

4.1 Funkcel

<Nadpis ,,Funkce 1" prepiste na nazev funkcionality, kterou chcete popisovat a popiste tuto
funkci programu.>

4.2 Funkce 2

<Nadpis ,,Funkce 2" prepiSte na nazev funkcionality, kterou chcete popisovat a popiste tuto
funkci programu.>

4.3 Funkce 3-n

<Popiste stejnym zpiisobem dalsi funkce programu.>



5. Obrazovky

------

vvvvvv

i jednoduchy automat, ktery bude zobrazovat prechody mezi jednotlivymi obrazovkami.
Jednoduchou cestou, jak je rychle vytvorit, je napriklad WinForm designer ve Microsoft Visual
Studiu apod. - ale staci treba i naskenovany prehledny nacrtek na papire.>

5.1 Obrazovkal

<Obrazek obrazovky.>

<Popis této obrazovky.>

5.2 Obrazovka 2

<Obrazek obrazovky.>

<Popis této obrazovky.>

5.3 Obrazovka 3-n

<Popiste stejnym zpiisobem dalsi obrazovky programu.>

6. Ostatni (mimofunkc¢ni) pozadavky

6.1 Pozadavky na vykon

<Pokud jsou na produkt kladeny néjaké specifické vykonové pozadavky, specifikujte a
zdivodnéte je zde. MiiZze jit napriklad 0 deadlines nebo latenci jednotlivych tasku u real-time
systéemii.>

6.2 Pozadavky na bezpec¢nost vyuzivani aplikace

<Specifikujte potencidalni nebezpeci spojend s vyuzivanim dila. Tato cast muzZe obsahovat
napriklad potencialni ztratu dat, fyzické Skody v pripade Fidicich systémii nebo zdravotni rizika
uzivatelii.>



6.3 Pozadavky na zabezpeceni dat
<Specifikujte pozadavky spojené s bezpecnosti a zabezpecenim dat vyuzivanych nebo

vytvorenych programem. Popiste zpiisob autentizace uZivatelu, pokud je v aplikace vyuzivana.
Uvedte vsechny externi pozadavky na bezpecnost, které musi byt splnény.>

6.4 Pozadavky na rozSiritelnost a zaclenitelnost

<Uved'te pozadavky na budouci rozsiritelnost dila, popripadeé jeho zacleniovani do existujicich
projektit.>

/. Ostatni pozadavky

<Specifikujte ostatni pozadavky na dilo.>

8. Negativni vymezeni

<Uvedte, co neni soucasti tohoto dila a mohlo by to byt implicitné predpokladano.>

9. Time-line & Milestones

<Specifikujte faze definovatelné implementace — takzvané milestones, milniky. Uvedte datum,
kdy bude dosazeno milniku a zpusob, kterym bude prezentovan vasemu vedoucimu, napriklad
prezentaci, predvedenim, commitem do repository apod. Typicky rozestup mezi milniky by mél byt
priblizné jeden mésic. Nezapomente na dostatecné rezervy. Neni snadné presné odhadnout, kolik
budete potiebovat na vypracovani jednotlivych casti casu — programatori casto podcenuji casové
naroky trikrat i vice!>

Datum Milnik Zpisob prezentace




Dodatek A: Vymezeni pojmiu
<Definujte ne zcela obvyklé pojmy nutné k pochopeni a spravné interpretaci této specifikace.>

Dodatek B: To Be Determined List

<Uved'te seznam casti specifikace, které nebylo mozno rozhodnout a popsat do doby dokonceni

tohoto dokumentu a budou dospecifikovany pozdéji. Pri standardnim pribéhu projektu by tato cast
méla byt nepotrebnad.>

10. Poznamky

Tato specifikace je vice neZ inspirovana témito Sablonami:
e Software Requirements Specification by Karl E. Wiegers
e SAFE™ Development System Requirements



