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1. Zakladni informace

1.1 Popis a zaméreni softwarového dila

Audacity je oblibeny editor zvukovych soubori s vyspélym uzivatelskym rozhranim, které
umoznuje komfortni praci. Slabou strankou tohoto editoru je, Ze neumoziuje praci automatizovat
vykonanim nazkousSené posloupnosti krok na vétSim mnozstvi souborii. Podpora skriptovacich
jazykli je casto zddand pokrocilymi uzivateli graficky orientovanych aplikaci, jak dokazuje
napiiklad GIMP script-fu nebo jazyk Basic v kancelafskych balicich.

Popisovany projekt si klade za cil vytvoreni skriptovaci konzole a navrhnuti rozhrani mezi
existujicim editorem a skriptovaci konzoli, které bude umoznovat bézné cCinnosti dostupnych
pomoci GUI jako je otevirani souborti, vybirani jejich casti a aplikovani filtrti. Pro ovéfeni vlastnosti
navrhu tohoto rozhrani bude implementovana podpora pro spousténi skriptd v jazyce Python.

1.2  Pouzité technologie

e Audacity editor
e  WxWidgets (knihovna na tvorbu GUI v Audacity)
e Python (Jazyk pro vykonavani skripti)

1.3 Konvence tohoto dokumentu

1.3.1 Externi odkazy

Odkazy na webové stranky jsou uvadény modrou barvou s podtrzenim.
Ptiklad:
e http://audacity.sourceforge.net/, Audacity development team, 2011

1.4 Odkazy (reference)

e Webov¢ stranky Audacity:

o http://audacity.sourceforge.net/, Audacity development team, 2011
e Webové stranky WxWidgets

o http://www.wxwidgets.org/, The WxWidgets Team, 2011

= WxWiggets jsou pouzity k implementaci grafického rozhrani Audacity

e Embedding a Python Interpreter Into Your Program, Alan J. Salmoni, The Python Papers
Volume 3 Issue 2, stazeno 3. 1. 2011 z adresy
http://ojs.pythonpapers.org/index.php/tpp/article/viewPDFInterstitial/26/58



http://audacity.sourceforge.net/
http://audacity.sourceforge.net/
http://www.wxwidgets.org/
http://ojs.pythonpapers.org/index.php/tpp/article/viewPDFInterstitial/26/58

2. Strucny popis softwarového dila

2.1 Diivod vzniku SW dila a jeho zakladni ¢asti a cile FeSeni

Dtivodem vzniku je doplnéni neexistujici funkcionality programu Audacity, jak bylo popsano
v ¢asti 1.1.

Program Audacity neobsahuje zadné jasné definované API pro podporu skriptovani, jeho navrh
je mimo jiné soucasti této prace.

Skriptovaci konzole bude navrzena jako zasuvny modul v podobé dynamicky linkované
knihovny tak, aby byly nutné co nejmensi zasahy do stavajiciho kodu editoru Audacity. Grafické
rozhrani bude vyuzivat stejnou knihovnu WxWidgets jako vyuziva cely projekt Audacity.

Program bude slozen ze dvou hlavnich soucasti:
e Dialogové okno s editorem,
¢ Engine pro vykonavani skriptd.

Uzivatel bude aplikaci ovladat ovladacimi prvky v dialogovém okné, tato cast bude spoustet
engine pro vykondvani skriptu a zobrazovat jeho vystupy.

2.2 Hlavni funkce

Skriptovaci konzole bude umoziovat:
e Editovani, nacitani a ukladani skriptii v editoru se zvyrazitiovanim syntaxe.

e Automatizaci akci pfistupnych pomoci GUI Audacity. Této automatizace bude dosaZeno
spousténim skript v jazyce Python.

2.3 Motivacni priklad uziti
Uzivatel nacte ze souboru a spusti skript, ktery provede nasledujici akce na vybraném zvukovém

souboru nebo vSech zvukovych souborech ve vybraném adresafi:

e Nacte stopu

e Vybere ¢ast od 2 do 3 minuty

e Na vybrané ¢ast aplikuje filtr Noise reduction.

e Otevie soubor s nazvem add me.mp3

e Pfipoji tento soubor za editovanou stopu

e Ulozi editovanou stopu

e Ohlasi uspéch

2.4 Prostredi aplikace

Konzole bude odladéna pro Audacity verze 1.2.6 s drobnymi upravami. I kdyz bude
implementovana jako plugin, bude tfeba pouzit vlastni kompilovanou verzi. Pro ucely prace bude



odladéna pouze verze pro Windows, ale nebudou pouzity zddné¢ Windows-specific konstrukce, které
by branily pozd¢jsimu rozsifeni na ostatni platformy, které editor Audacity podporuje Interpreter
jazyka Python bude integrovan jako souc¢ast konzole a tudiz nemusi byt v systému nainstalovan.

2.5 Omezeni dila

Pro tcely prace bude odladéna pouze verze pro Windows.

3.  Vnéjsi rozhrani

3.1 Uzivatelské rozhrani, vstupy a vystupy

Konzole bude ptebirat do co mozna nejvyssi miry zvyklosti GUI programu Audacity.

Audacity konzole bude implementovana jako dialogové okno aplikace, nacitdni, ukladani
editovani a spousténi skriptii bude umoznéno pomoci ovladacich prvki tohoto dialogového okna.

Ve fazi spusténi skriptu jsou vstupem konzole:

e samotny skript

e audio soubory odkazované ve skriptu

e kontext pravé otevieného projektu Audacity
Vystupem bude:

e ulozeny zvukovy soubor nebo soubory

e zmeénény kontext aktualniho projektu

3.2 Rozhrani software

3.2.1 Zaclenéni konzole do Audacity

Dialogové okno konzole, které zastresuje celou funkcionalitu dila. dostane jako argument handle
na aktualné otevieny projekt programu Audacity, ktery umoziuje pfistupovat ke kontextu programu
a vykonavat jednotlivé akce, jako je naptiklad otevirani souborii a aplikovani filtri.

3.2.2 Zaclenéni interpreteru jazyka Python

Interpreteru bude predan handle na Audacity projekt a bude manipulovat s projektem pomoci
mechanismu pro vkladani interpreteru do programi v jazyce C a C++, jak je popsano v dokumentu
~Embedding a Python Interpreter Into Your Program*, viz reference.

Zpusob predani samotného textu skriptu mezi konzoli a interpreterem bude stanoveno béhem
implementace.



4. Detailni popis funkcionality

4.1 Spousténi skriptovaci konzole

Umozinuje vytvorit novy skript.

4.2  Vytvoreni skriptu

Uzivatel oznaci editacni pole, aby ziskalo focus. Poté do ngj vepiSe text stejn¢ jako v jiném
textovém editoru.

4.3 Nacitani skripta pro editaci

Umoziuje nacist existujici skript pro editaci. Uzivatel z menu Soubor vybere polozku Nacist, coz
vyvola zobrazeni dialogového okna pro vybér souboru z knihovny WxWidgets. Do editacniho pole
bude nacten text souboru v kodovani UTF-8. Text bude zobrazen.

Pokud soubor nejde zjakéhokoli divodu oteviit, bude uzivateli zobrazena chybova zprava
(standardni okno s chybou a popisem, z jakého diivodu se nepodafilo soubor otevfit).

4.4 Ukladani editovanych nebo vytvorenych skripti

Umoznuje uloZeni editovaného nebo nové vytvotreného skriptu. Ulozeni skriptu pijde vyvolat
klavesovou zkratkou Ctrl-S (pokud jiZ je znama cesta k souboru) nebo pomoci polozek menu
Soubor, Ulozit a Ulozit jako s funkcionalitou obvyklou z béZnych textovych editort.

Pokud neni cesta znama (novy skript nebo varianta UloZit jako), vyvola akce zobrazeni
standardniho dialogu pro vybér souboru k ulozeni z knihovny WxWidgets. Pokud soubor nejde
z jakéhokoli divodu ulozit, bude uzivateli zobrazena chybova zprava (standardni okno s chybou
a popisem, z jakého diivodu se nepodaftilo soubor ulozit).

4.5 Zvyraziovani syntaxe v editoru

Zajistuje zvyraznéni syntaxe pro usnadnéni editace a usnadnéni orientace v aktudlné otevieném
skriptu.

4.6 Vykonavani skripti

Umoznuje vykonavat vytvofené nebo nactené skripty

Spusténi skriptu je provedeno tlacitkem Spustit pod editovatovatelnym polem, alternativné
vybérem z menu Soubor, Spustit. Pro spusténi skriptu je pravé nacteny skript predan interpreteru,
ktery ho vykond. Prostiedi, ve kterém bude skript vykonavan, bude poskytovat funkce pro
manipulaci s prostiedim projektu, nacitanim a zapisovanim stop.



Veskeré chyby a varovani za béhu interpreteru budou vypsdny s popisem do vystupniho
textového pole. Pokud intepreter skonci jinak nez uspéchem, bude uzivateli zobrazeno standardni
chybové okno.

S. Obrazovky

5.1 Dialogové okno konzole

o5 AudacityKenzole o= =]
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3> Succes

Zakladni struktura dialogového okna konzole se sklada z menu, textového pole pro zobrazeni
editovaného skriptu a n¢kolika tlacitek.

Obrazovka ukazuje strukturu rozsiteni aplikace:
e Menu — hlavné pro nacitani, ukladani a spousténi skripta-

e Horni ¢ast — obsahuje ovladaci prvky pro piidani a odebrani souborti a adresarii, na kterych
se ma provést skript.

e Stiedni ¢ast (horni textové pole) — zobrazuje pravé nacteny skript, ktery mize byt editovan
nebo spustén tlacitkem Spustit.



e Spodni textové pole — zobrazuje vystup interpreteru skriptu.

6. Ostatni (mimofunkc¢ni) pozadavky

Aplikace bude odladéna jen pro operacni systém Windows 7, nicméné implementace nebude
vyuzivat nic, co by do budoucna branilo snadnému vyuziti na ostatnich platformach, na které je
portovan program Audacity.

Do ex1stuJ1c1ch zdrojovych kodi bude zasahovano co mozna nejméné, aby bylo mozno tyto
zmény co nejsnaze prosadit do hlavni vyvojové vétve programu. Dilo tedy bude psano jako témér
izolovany plugin.

7. Time-line & Milestones

Datum Milnik Zpusob prezentace
10/01/11 Finalni verze této specifikace Existujici dokument.
10/02/11 Zalozeni repository s kodem Audacity,  Osobni prezentace

rozchozeni prekladu
10/03/11 Pfidani dialogového okna a vykondni ~ Osobni prezentace
modelového piikladu pomoci hardcoded
volani (ne pomoci interpreteru)
10/04/11 Navrh API Dokumentace, konzultace
10/05/11 Napojeni interpteteru. MozZnost ~ Osobni prezentace, kod
spousténi skriptu umozZiujici vybranou v repository
¢ast funkcionality API
10/06/11 Implementace ostatnich casti,  Kod v repository, prezentace
funkcionality, pfipadné pravy API
10/08/11 Doladéni do finélni verze Predvedeni

Dodatek A: Vymezeni pojmi

e Konzole — dialogové okno vyvolané z programu Audacity, které slouzi pro ovladani celého

dila

Dodatek B: To Be Determined List

e Piesny zpiisob piedani textu skriptu z dialogového okna do interpreteru.




8. Poznamky

Tato specifikace je vice nez inspirovana Sablonami:
e Software Requirements Specification by by Karl E. Wiegers

e SAFE™ Development System Requirements



