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Plan

* Rekapitulace predchozich uloh
= Vase zkusenosti?
= Optimalni“ navrh
= Bezné probléemy

® Zadani dalsi Ulohy k samostatné praci



Kontaktni informace

* Filip Krijt
® krijt@d3s.mff.cuni.cz
® http://d3s.mff.cuni.cz/~krijt/

= Mistnost, email, Skype...
" Informace ke cviceni
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Rekapitulace predchozich uloh

°® \/ase dojmy? :)



Rekapitulace predchozich uloh

Dost reseni :)
Uloha bude prodlouZena
Rdzné pristupy k navrhu

= V/Se do mainu

= Statické metody

= Objekty

RUzné zpusoby cteni
Ruzné zpusoby pocitani



Boj s ReCodExem

®* Pozor na formatovani
= CodEx v principu jen porovnava vas vystup s oficialnim
vystupem po bytech, libovolny rozdil -> WA

" Hodi se porovnavat s ukazkovym vystupem tam, kde to
jde — hexadecimalni editor

" CodEx pouziva Unixové konce radkd — pro ladéni se da
nastavit v Console.Out.NewLline

* \/ysledek nerika vzdycky co se na prvni pohled zda

* Posledni test momentalné nepresny



Objektovy navrh

* Naucte se premyslet spis v objektech a jejich
interakcich nez sekvencnim provadeni kodu
®* Navrh shora dolu

= Dekompozice, rozdéluji ulohu na mensi a mensi kusy,
které postupné implementuiji

= Opacny postup jde principielnée take, ale ma problemy s
integraci vznikajicich soucasti

* Kompromisy — obcas jdou vlastnosti proti sobée

®* Ma cenu znat a ridit se néjakymi best practices,
nicméne jsou to doporuceni, ne dogmata



Objektovy navrh — heuristiky

* Hledejte kusy funkcionality, které jde seskupit
dohromady pod néjaké rozhrani

* Dependency inversion principle - spoléhejte na
abstrakce (rozhrani), ne konkrétni tridy a
implementace

* Single responsibility principle — trida by nemeéla
délat / zastfeSovat vic jak jednu véc

* Cilem je vzdycky zajistit nejaké kvalitativni
vlastnosti => Analyzovat, zda skutecneé navrhem
neco zajistuji, nebo jen zbytecne komplikuji



DEMO



Nevhodné pouziti

® Pozor na ruzné typy kolekci — ty doporucené jsou v
System.Collections.Generic

= Pokud pouzivate kolekci z jiného namespace, mel by pro
to byt velmi dobry dGvod a méli byste kolekci mit dobre
prozkoumanou
®* Obecné pozor na pouzivani trid ktere dobre
neznate — muze tam byt néjaky predpoklad o
kterém nevite
= SortedDictionary vs. Dictionary — MSDN Library Help



Nevhodné pouziti

®* Pozor na metody typu StreamReader.ReadToEnd
= Pro néktera pouziti muze byt validni — vime ze data jsou
omezena, nebo jen chceme neco vyzkouset

= V pripadé kdy o datech nemUzeme nic predpokladat
nam ale hrozi OutOfMemoryException

* Stringy jsou neménne (immutable)

= Zapis word += c znamena vytvoreni noveho stringu a
kopirovani dosavadnich prvku

= Trida StringBuilder



Prace s vyjimkami

®* Pozor na obecné chytani vyjimek (catch,
catch(Exception))

= MUze sezrat i néjakou vyjimku na kterou byste byli radi
upozorneni —napr. OutOfMemoryException :)

* \/yjimky maji hierarchickou stromovou strukturu
= Tj. muzu odchytavat spolecného predka
= Adoptujte i pro vlastni vyjimky

* MSDN Library zaznam dané tridy a metody



Prostor pro dotazy



