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Plan

* Testovani v prostredi .NET
* Rekapitulace predchozi ulohy
® Zadani dalsi ulohy



Cesta k péknému kodu

®* Premyslet v objektech
®* Navrh shora dolu

® Best practices
= Kodovaci konvence (Coding Style)
= Self-documenting code

* Metodiky, heuristiky
= TDD — Test Driven Development
= SOLID — Pét zakladnich principt pro OOP

* Navrhove vzory



Objektovy navrh

* Naucte se premyslet spis v objektech a jejich
interakcich nez sekvencnim provadeni kodu
®* Navrh shora dolu

= Dekompozice, rozdéluji ulohu na mensi a mensi kusy,
které postupné implementuiji

= Opacny postup jde principielnée take, ale ma problemy s
integraci vznikajicich soucasti

* Kompromisy — obcas jdou vlastnosti proti sobée

°* Ma cenu znat a ridit se néjakymi best practices,
nicméne jsou to doporuceni, ne dogmata



Objektovy navrh — heuristiky

* Hledejte kusy funkcionality, ktere jde seskupit
dohromady pod néjaké rozhrani

* Dependency inversion principle - spoléhejte na
abstrakce (rozhrani), ne konkrétni tridy a
implementace

* Single responsibility principle — trida by nemeéla
délat / zastfeSovat vic jak jednu véc

* Cilem je vzdycky zajistit nejaké kvalitativni
vlastnosti => Analyzovat, zda skutecneé navrhem
neco zajistuji, nebo jen zbytecne komplikuji



Druhy termin

e Uloha na zarovnavani do bloku

" Prvni tvrdsi Uloha

= Néekteri nestihli nebo nedélali

® Sekundarni termin na odevzdani — Sance dodélat za polovicni
body

= Nedeéelat ulohy na posledni chvili
* Neni dobry napad :)



Nevhodné pouziti

® Pozor naruzné typy kolekci — ty doporucené jsou v
System.Collections.Generic

= Pokud pouzivate kolekci z jiného namespace, mel by pro
to byt velmi dobry dGvod a méli byste kolekci mit dobre
prozkoumanou

®* Obecneé pozor na pouzivani trid ktere dobre
neznate — muze tam byt néjaky predpoklad o
kterém nevite
= Array.Count() vs Array.Length
® Obecneé veci z System.LINQ
= SortedDictionary vs. Dictionary — MSDN Library Help



Prostor pro dotazy



