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Plan

® Navrat k testovani - TDD

* Rekapitulace predchozi ulohy

* Navrhove vzory
= Adapter, Proxy, Factory

* Prekvapeni
® Zadani dalsi ulohy
* Architektonicky vzor MVC



Rekapitulace predchozi ulohy

®* Dobra prace, je videt snaha!




Nevhodné pouziti

® Pozor naruzné typy kolekci — ty doporucené jsou v
System.Collections.Generic

= Pokud pouzivate kolekci z jiného namespace, mel by pro
to byt velmi dobry dGvod a méli byste kolekci mit dobre
prozkoumanou

®* Obecneé pozor na pouzivani trid ktere dobre
neznate — muze tam byt néjaky predpoklad o
kterém nevite
= Array.Count() vs Array.Length
® Obecneé veci z System.LINQ
= SortedDictionary vs. Dictionary — MSDN Library Help



Designovani na rozsiritelnost



NAvrhove vzory (Design patterns)

®* Pojmenované a popsané reseni nejakého
typického problemu
* Kcemu to je?
= Komunikace
= Eliminace zbytecnych chyb
= Mensi mentalni overhead

= Nevynalézame znovu kolo — proc to resit, kdyz uz to
nekdo vyresil za nas :)

" |[nspirace

* Nesnazit se pattern napasovat na program za
kazdou cenu!
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Factory
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Nezdarka.NET

* Konkurence Amazonu a Vltavy :)
* Book Store

* \/stup a vystup pres standardni 10

= Vstup: Textovy popis databaze a sekvence pozadavkU
= Vystup: HTML dokumenty odpovidajici pozadavkim

°* Mate k dispozici datove tridy



MV C design pattern

® Architektonicky vzor
®* Hlavni zamer:
= Oddeleni reprezentace domeény od prezentace a rizeni
® Pouziti (v ruznych variantach)
= Webove aplikace (ASP.NET i PHP)
= Slozitéjsi desktopove aplikace (typicky v néjaké varianté)
® Tri hlavni soucasti
=" Model — Doménova data a jejich reprezentace, pripadné
operace nad nimi

= View — Vizualizace nejakeé casti modelu

= Controller — Rizeni (zmé&ny modelu, vybé&r pohledu)



MV C design pattern
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MV C design pattern

®* ProC?
= MUzeme mit vice ruznych typu Views (GUI, webova
aplikace, konzolové rozhrani...)

= MUzeme mit vice typd modelu (Testovaci databaze v
pameéti, DB, soubor...)

= Qvereneé a pouzivané reseni v mnoha frameworcich
(napr. ASP.NET MVC)

= Rozdéeleni podporuje testovatelnost vysledku
* Simulujeme relativné béznou praxi — dostali jste

doménovy Model, mate k néemu napsat néjakou
aplikaci



Prostor pro dotazy



