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Plan

* Prekvapeniz minula

* Objektovy navrh

°* Nezarka.NET — Rekapitulace

* Kodovaci konvence (Coding style)

® Zadani dalsi ulohy: Huffmanovo kodovani



Cesta k péknému kodu

®* Premyslet v objektech
®* Navrh shora dolu

® Best practices
= Kodovaci konvence (Coding Style)
= Self-documenting code

* Metodiky, heuristiky
= TDD — Test Driven Development
= SOLID — Pét zakladnich principt pro OOP

* Navrhove vzory



Objektovy ndvrh — SOLID

* Single responsibility principle — trida by nemeéla
délat / zastreSovat vic jak jednu véc
®* Open for extension, closed for modification —

melo by jednoduse jit pridat novou funkcionalitu
aniz by se zména propagovala celym programem

* Liskov substitution — design by contract, potomek

oy mel vsude jit pouzit misto predka

* Interface segregation — preferujeme granularni
interfaces (neprehanét)

* Dependency inversion — spolehejte na abstrakce
(rozhrani), ne konkrétni tridy a implementace




Objektovy navrh — heuristiky

* Hledejte kusy funkcionality, které jde seskupit
dohromady pod néjakeé rozhrani

® Pozor na dlouhé metody a zanoreni bloku
= => Rozbit na mensi kusy
® Pozor na duplikaci kodu
= => Extrakce nové metody, tridy, nebo konstanty
® Pozor na globalni prvky (static)
=V principu neni pfilis objektové
= Main musi byt, ale jinak minimum
* Vizualni rozdéleni veci pomoci koncu radku
= QOdradkovani za metodou, blokem atp.



Objektovy navrh — heuristiky

®* Pozor na omnitridy
= Trida Reader by asi nemeéla mit metodu WritelLine :)
= Reader a Writer v jednom
= => Single responsibility principle, dve tridy

®* Pozor na nadmernou delegaci
= Main(args) { Run(args) }

* Cilem je vzdycky zajistit nejaké kvalitativni
vlastnosti => Analyzovat, zda skutecné navrhem
neco zajistuji, nebo jen zbytecne komplikuji



MV C design pattern

Retrieves data from Manipulates

: Selects
View Controller
Is observed Ick /lnteracts with




Ruzné varianty oddéleni funkcionality

* Na urovni metod — vetsina
* Na Urovni trid
= Skladanim — oficialni reseni
= Dedicnosti
®* ProC ma v pripade Views smysl rozdeleni do vice
trid?
= Lepsi testovatelnost a rozsiritelnost

= Lepsi sémantika — jeden View odpovida konkrétni
webove strance

= Funkcionalita se zapouzdri do dat => vetsi flexibilita



ajimavé otazky

°* Kam umistit pridani a odebrani knihy?
* Ma smys| mit IModel, IView a IController?
* Ma smysl| mit vice Controlleru?

* Ma smysl reprezentovat pozadavky samostatnymi
objekty?

* Mel by byt Controller bezstavovy?

* Kdo by meél vytvaret konkrétni views (ve smyslu
volani new)?



Stringy a rizeni programu

® Stringy jsou vhodné pro textova data na zobrazeni
uzivateli, ale maloco jiného

® Propagaci stringu programem je vhodné utnout co
nejdrive to jde
= Tedy napr. mit jasné oddelené parsovani vstupu a jeho
interpretaci

®* Na predavani rozumne omezené mnoziny prikazu dal
do programu je vhodneéjsi vyCtovy typ (enum)
= Hlavne kvuli kontrole kompilatorem

= Enum se hodi i misto intovych identifikatort operaci

® Pro slozitéjsi pripady napr. navrhovy vzor Command



